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Formål

Du skal lærer at elektricitet har en værdi og lærer at aflæse effekt, samt beregne på det forbrug du har når du tænder for et elektrisk apparat. Du skal lærer at beregne omkostningerne i kroner/øre for hver time du eksempelvis har din PlayStation tændt.

Du skal lærer at aflæse den mærkeplade/produktinformation som står på dine brugsgenstande derhjemme.



Opgave

På nedenstående skema skal du finde mindst 5 ting, gerne flere, som har et strømforbrug i dit hjem. Det må meget gerne være apparater som bruges daglig eller ret ofte.

Eksempler på det kunne være Kaffemaskinen, brødrister, computer/spillekonsol, tv og ligende.

Her på listen er 5 eksempler på typiske apparater, der skulle være ”rimelig” nemme at aflæse, du og din familie hurtigt kan fastslå, hvor mange timer I, i gennemsnit bruger dem dagligt.
�●


	Elektrisk Apparat
	Opgivende effekt
(effekten på apparatet)
	Daglige timer i gennemsnit, ca.

	Kaffemaskine/Elkedel
	
	

	Brødrister/MiniOvn/MicroOvn
	
	

	Vaskemaskine/Tørretumbler
	
	

	Spillekonsol/Stationær pc
	
	

	Oplader Mobil/Bærbar pc
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